Crymujcku nporpam: OAC - UTHOOPMATHUKA

Ha3us npeaqmera: M131 - ['eomerpuja

HacraBuuk: Cphan Bykmuposuh, Tujana lllykunosuh, UBan AumutpujeBuh

Craryc npeamera: OGaBe3an

Bpoj ECIIB: 6

YcioB: HEMA

Husb npeamera: CTHLake ONINTHX U CTICHU(PUYHUX 3HAA U3 TEOMETPH]E.

Hcxon mpenmeta: Ilo 3aBpiieTky Kypca CTyI€HT KMa OCHOBHA 3Hama U3 T€OMETPHje paBHU U
MPOCTOpa MPUMEHIBUBA Y HH()OPMATHUIIH.

Canp:xaj npeanmera:

CkanapH#, BEKTOPCKH M MEIIIOBUTH TIPOU3BO 1 ipuMeHe. [lenrap mace. Adune Tpancdopmanuje
KoopauHaTa. AQHHa NpecinKaBamka, MaTpUYHA Perpe3eHTalrja ahUHHUX MPECINKaBaba.

IIpaBa y paBHu. Pacrojame Tauke o npase. Konycuu npeceru. Kpuse npyror pena y paBHu,;
cBOheme KpHUBE APYTor pella Ha KAHOHCKU oOyuK. [lonuroHcka TuHMja U HOJMUIOH. YHYTPALIHOCT
npocTor nonurona. Tpuanrynanuja monurona. KOHBEKCHE OMOTa4 KOHAYHOT CKyIla Tadyaka y paBHU
u npocropy. be3ujeose kpuse. Jle Kacrespay anropuram u npumeHe.

[IpaBa u paBaH y mpocTopy. ApuHa mpeciarKaBama IpocTopa. Mzomerpuje mpocropa: poraiuja Oko
npou3BosbHE npase, Ojiaeposa Teopema. [IpencraBspame nzomerpuja OjiepoBUM yIrinoBuMa u
KBaTepHHOHUMa. [Ipojekiuje mpocTopa Ha paBaH.

[Tonuenapcka nospir u nonuenap. lebununuja nonuenapcke nospum. Opujentanyja. [lnaronosa
tena. OjnepoBa KapaKTepUCTHKA.
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bp. yac. akr. Teopujcka IIpak. Jlab.Bexoe: - CHUP: -
HAcCTaBe: 5 Hacrapa: 3 HacTraBa: 2

MeTtoae nzBohewa HacTaBe: [ pynHe U nojeAHAYHE.

Ounena 3Hama (MakcuMmasan opoj moena je 100)

Ipenucnurne noeHa 3aBpUIHM UCTIUT noeHa

o0aBe3e

AKTUBHOCT Y TOKY 30 MMUCMEHH HCTIUT -

pelaBama

MpaKTHYHA HacTaBa | - YCMEHH MCITAT -

KOJIOKBHU] M- - MMUCMEHO-YCMEHU 70
WCITUT

CEeMHUHAap-u -




