Tabena 5.2. Cnerudukaryja npeaMera
Crenugukanujy Tpeda 1aTi 3a CBaKU NPEAMET U3 CTYIH]CKOT Iporpama.

Crynujcku nmporpam: Macrep akanemcke cryauje MATEMATUKA

Ha3us npeamera: ['eomerpujcka BU3yenu3arija

HacraBuuk/nacraaunu: Cphau Bykmuposuh, Tujana Hlykunosuh, MBan Jumurpujeuh

Crartyc npeamera: n300pHU

Bbpoj ECIIB: 8

Ycaos:

Hnmb npeamera: CTuname ONIITUX M CHEUUPUYHNX 3HAKA O IPUMEHN COPTBEPCKUX MAKeTa y BU3YEIHU3aIHjH
Pa3IMUUTHX TEOMETPHjCKUX M TOMOJIOIIKUX 00jeKaTa.

Hcxon npeamera: 1o 3aBpuieTky Kypca, CTyJSHT UMa OTpeOHA 3Hamba M BEITHHE 33 YHOTPeOy COPTBEPCKUX
MaKeTa y BU3YESNH3aIllNji Pa3InIATHX TEOMETPHjCKUX H TOIOJIOMKUX o0jekaTa. OcIoco6IbeH je 3a caMOCTalTHO
pasyMeBame OCHOBHUX IIPUMEPA H PElllaBambe 3a/1aTaka U3 0Be 00JIacTH.

Capap:xaj npeqmera
Teopujcka nacmasa

[Mapamerpu3anyje KpUBHUX U HOBPIIH y IPOCTOPY. Be3a pU3NUKUX MmojaBa M MaTeMaTHKE U BHXOBA
BU3yenu3anuja. Busyenuzanuja rpymna cuMeTpHja, BULICANMEH3HOHUX H TOMOJIOMIKHX 00jeKaTa, HEeYKIUICKHX
reoMeTpHja. Busyenusamnmja u ommc reoMeTpHjCKIX KOHCTPYKIIH)a.

Hpakmulma Hacmaea

Codreepcku naketu 3a Buzyenusanujy (Geogebra, Mathematica, OpenGL, WinGCLC,C, Python...),
HMILJIEMEHTAlMja Y 0AroBapajyhinm coTBEpCKUM IaKETHMA, Tj. IPOrPaMCKHUM je3HIHMa.
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacraBe: / ‘ Teopujcka HacTaBa: 3 [pakTuuna HacraBa: 2+2

MeTtone u3Bohema HacTaBe: (GPOHTATHH U IPYITHH.

Ouena 3Hamwa (Makcumaanu 0poj moena 100)

IIpenucnutHe ob6aBe3e HOeHa 3aBpuIHU HCIUT HOoeHa
aKTUBHOCT y TOKY IIpeAaBama MHCMEHH HCIHT
MIPaKTUYHA HacTaBa 50 YCMEHHU HCTIUT 50

KOJOKBHjyM-A | .

CeMHUHap-U

Hauun npoBepe 3Hama MOTY OWUTH pa3IMYNTH HABEACHO Y Tabenn cy caMo HeKke omnuuje: (MMCMEHH UCTINTH,
YCMEHHU HCITUT, MPE3EHTalNja POjeKTa, CEMUHAPH HUTL......

*MaKCHUMalTHa TyxuHa 2 cTpanune A4 ¢popmara




